Parcours culturel de l'élève
Objectifs d'un parcours : Acquérir des notions, faire des apprentissages spécifiques aux arts, développer des compétences de lecteur de textes et d'images.

Pratiquer des activités artistiques en lien avec d'autres enseignements, pour en renforcer l'approche sensible, la dimension esthétique et la nécessaire dimension culturelle. Construire une culture commune et partagée. Réaliser un projet artistique et culturel.
	Domaines artistiques
	Champs artistiques


	Cycle 1
	Cycle 2
	Cycle 3

	Arts visuels 
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	Arts plastiques (dessin, peinture, sculpture, installations)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Photographie
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Arts numériques
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Cinéma
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Arts du spectacle vivant
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	Théâtre
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Danse
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Cirque
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Mime
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Opéra


	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Arts du quotidien
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	Design
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Mobilier
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Objets du quotidien, tissus, tapisserie, bijoux…
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Arts du langage
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	Littérature
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Poésie, mise en voix
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Contes
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Arts de l’espace
[image: image5.png]



	Urbanisme
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Jardins
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Architecture
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Arts du son
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	Chant
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Musique
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Opéra, comédie musicale
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Chaque colonne doit comporter 2 à 4 rencontres (œuvre, lieu, professionnel de la culture), c'est le parcours culturel de l'élève durant cette année-là. Chaque ligne peut comporter une ou deux rencontres culturelles, un même champ artistique pouvant donner lieu à des rencontres culturelles de natures diverses. Ces parcours se garderont sur des cahiers, classeurs ou carnets mémoires individuels ou collectifs, mais chaque élève doit avoir sa trace.
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